
 

Zasady wypożyczenia zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” 
 
 

1. Wypożyczenia zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” w Multimedialnej Bibliotece dla Dzieci 
 i Młodzieży nr XXXI mogą dokonać wyłącznie osoby, które ukończyły 18 lat i są zarejestrowane jako 
Czytelnicy Biblioteki Publicznej im. Zygmunta Łazarskiego w Dzielnicy Mokotów m.st. Warszawy  
i nie mają zaległych zobowiązań wobec Biblioteki.  

2. Warunkiem wypożyczenia zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” jest podpisanie oświadczenia 
– załącznik nr 1, w którym zawarte zostaną następujące dane: imię i nazwisko czytelnika, nr karty 
bibliotecznej.  

3. Czytelnik otrzymuje jeden zestaw Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” dostępny w danym momencie 
w Multimedialnej Bibliotece dla Dzieci i Młodzieży nr XXXI przy ul. Tynieckiej 40a w Warszawie. 

4. Wypożyczanie zestawu Arduino  do zajęć „Poznaj Arduino” jest nieodpłatne. Przy wypożyczeniu 
Multimedialna Biblioteka pobiera kaucję w wysokości 50 zł, którą Czytelnik może odebrać po 
zwrocie zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino”, z uwzględnieniem postanowień w pkt. 10, 15.  

5. Opłata za wypożyczenie zestawu Arduino pobierana jest z góry w dniu wypożyczenia. 

6. Za wniesione opłaty i kaucję Czytelnik otrzymuje stosowne pokwitowanie.  

7. Zarejestrowany w Bibliotece Publicznej im. Zygmunta Łazarskiego w Dzielnicy Mokotów m.st. 
Warszawy Czytelnik może dokonać wypożyczenia jednego zestawu Arduino do zajęć „Poznaj 
Arduino” na cały okres trwania kursu, czyli od 15 kwietnia do 6 maja 2021 r. 

8. Zwrotu zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” należy dokonać najpóźniej do 7 dni 
licząc od ostatniego dnia zajęć „Poznaj Arduino”. 

9. W przypadku spodziewanych trudności ze zwrotem zestawu w umówionym terminie należy 
poinformować o tym Multimedialną Bibliotekę dla Dzieci i Młodzieży nr XXXI telefonicznie bądź 
mailowo i ustalić indywidualny termin zwrotu. 

10. Czytelnik jest zobowiązany do dbania o stan zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino”  
i wykorzystywania go w sposób zgodny z jego przeznaczeniem. 

11. Zestaw Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” powinien zostać zwrócony w stanie niepogorszonym i z 
kompletnym wyposażeniem.  

12. Kompletne wyposażenie zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” stanowi: 
- płytka z mikrokontrolerów Arduino Uno,  
- kabel USB,  
- przewody – po 6  sztuk (żółte, zielone, pomarańczowe, czerwone), 
- płytka stykowa, 
- diody LED – po 8 sztuk (żółte, zielone, czerwone), 3 sztuki niebieskich, 
- komplet oporników – 86 sztuk, 
- buzzer,  
- fotorezystor – 5 sztuk,  
- dioda RGB – 1 sztuka, 
- płytka montażowa. 

13. Każdorazowo przed wypożyczeniem zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” jest on sprawdzany 
przez osobę wypożyczającą w obecności wypożyczającego, pod względem jego kompletności. 

14. Wypożyczenie z Multimedialnej Biblioteki zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” oraz jego 
zwrot, a także fakt zapoznania się z zasadami jego wypożyczenia są potwierdzone własnoręcznym 
podpisem przez Czytelnika oraz pracownika Biblioteki w formularzu oświadczenia, którego wzór 
stanowi załącznik nr 1. 

15. Wszelkie koszty wynikające z ewentualnych szkód spowodowanych niewłaściwym korzystaniem z 
wypożyczonego zestawu zostaną pokryte z kaucji pobranej przed wypożyczeniem.  

16. Czytelnik powinien poinformować Bibliotekę o wszystkich dostrzeżonych uszkodzeniach zestawu 
Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” lub jego nieprawidłowym działaniu. 

17. Zwrotu wypożyczonego zestawu Arduino do zajęć „Poznaj Arduino” może dokonać wyłącznie 
Czytelnik, który go wypożyczył.  

18. Przetwarzanie danych osobowych odbywa się na zasadach obowiązujących w Bibliotece dla danych 
osobowych czytelników. Informacje o tych zasadach dostępne są w każdej placówce Biblioteki oraz 
w serwisie www pod adresem https://www.bpmokotow.waw.pl/bpmok/index.php/bip/ochrona-
danych-osobowych 


